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* EJB - podstawowe informacje
* Problemy EJB 1.Xi2.X

* Zmiany wprowadzone w EJB v. 3.0

— uproszczone API
- howe komponenty encyjne
- wzorce 1 antywzorce

* Przyktad, czyli EJB w 5 min.... live!
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Co to jest EJB

* Problem: chcemy tworzyc oprogramowanie w
architekturze komponentowej?

- klienci i komponenty musza sie komunikowac
przez siec
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Problemy architektury komponentowej
RM'
i @ failover

cykl zycia obiektow

wielowatkowosc

transakcje
(rozproszone) integracja

pule schowek
(cache)

klastry

Copyright © Piotr Kochanski & Erudis, www.erudis.pl



Middleware

* EJB jest warstwa posrednig ktora dostarcza nam
potrzebnych ustug
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EJB jako warstwa posrednia

* Komponenty EJB zyja na serwerze i sg przez
niego zarzadzane

* my zajmujemy sie tylko ,,logika biznesowg”
aplikacji, potrzebnych ustug dostarcza serwer

* mamy swobode wyboru klienta: telefon, WWW,
aplikacja GUI, ustuga sieciowa
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Lalety EJB

* Standard przemystowy

e Wsparcie producentow serwerow aplikacji
(komercyjnych i darmowych, open source)

 Niezawodnosc
* Bezpieczenstwo

* {atwa obstuga transakcji (takze bardzo
ztozonych)

* Mozliwosc wykorzystania przez klientow
dowolhego typu
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Wady EJB 2.X

* /tozona technologia

* Duzy naktad pracy przy tworzeniu komponentow
i konfiguracji

- rozwigzanie: XDoclet

e 7Zbyt mata elastycznosc w zakresie komunikacji z
baza danych

- komponenty encyjne EJB maja
niewystarczajaca funkcjonalnosc jako ORM

- Mato funkcjonalny jezyk kwerend EJB-QL
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Wady EJB 2.X, C.D.

* Brak mozliwosci wykorzystania dziedziczenia,
polimorfizmu przez komponenty EJB

e Utrudnione przeprowadzanie testow
jednostkowych (np. JUnitem)

* Utrudniona migracja aplikacji miedzy serwerami
roznych producentow, ze wzgledu na
komponenty encyjne

- kazdy serwer ma swoje wtasne pliki
konfiguracyjne
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EJB 3.0

* Radykalna zmiana
e Specyfikacja jest rozbita na dwie czesci
- gtowng (core): komponenty sesyjne, MDB

- obstuga trwatosci - komponenty encyjne
(javax.persistence)

* Petna wsteczna kompatybilnosc
* Wykorzystane doswiadczenia

- mechanizm Annotations z XDoclet

- obstuga trwatosci z Hibernate
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EJB 2.X - przyktad

public class CalcBean implements
javax.ejb.SessionBean {

//metody obsltugi cyklu zycia komponentu
//z interfejsu SessionBean: ejbCreate(),
//ejbRemove () , ejbPassivate(),

public double add(double x, double y) ({
return x + y;

}

e zaleznosc od zewnetrznego interfejsu

* wymuszona implementacja metod obstugi cyklu
zycia komponentu

* trzeba utworzyc jeszcze dwa interf
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EJB 3.0 - przyktad

@Stateless
@RemoteBinding (jndiBinding="myapp/calc")
@QRemote ({Calc.class})
public class CalcBean implements Calc ({
public double add(double x, double y) {
return x + y;

}
}

public interface Calc {
public double add(double x, double y)

}

* Calc jest zwyktym interfejsem

* Kod komponentu nic nie wie, ze bedzie
udostepniany zdalnie
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EJB 3.0 vs. 2.X: najwazniejsze zmiany

* Nie jest potrzeby deskryptor wdrozenia
ejb-jar.xml

- Konfiguracja odbywa sie poprzez mechanizm
Annotations (@Stateless, ...)

* Uproszczony interfejs programistyczny (API)

- komponenty nie musza implementowac
zadnego zewnetrznego interfejsu ani
obowigzkowych metod

- wywotan zwrotnych ejbCreate (),
ejbPassivate () uzywamy miare potrzeb

* Nie jest potrzebny interfejs bazowy (home
interface)
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EJB 3.0: komponenty encyjne

* Komponenty encyjne zostaty catkowicie
zmodyfikowane

- sg zwyktymi klasami Java, ktorych obiekty
moga byc zapisywane w bazie danych

* Mozemy uzywac wszystkich dostep do
mechanizmow 00

- dziedziczenie,

- polimorfizm,
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EJB 3.0: komponenty encyjne, C.D.

 Komponenty encyjne maja petna funkcjonalnosc
mostu relacyjno-obiektowego (podobnie jak
Hibernate)

* EJB-QL - rozbudowany, obiektowy jezyk
kwerend (SELECT, DELETE, UPDATE)

* Mozna uzywac kwerend SQL

 Komponenty encyjne moga byc uzywane
niezaleznie od serwera aplikacji, jak zwyczajny
most R-O
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Komponent enycjny: przyktad

@Entity
@Table (name = "notatka'")
public class Notatka implements

}

Serializable{
private long 1id;
private String tytul;
private String tresc;

public Notatka () {}

public Notatka (String t, String tr) {
tytul = t; tresc = tr;

}

//pozostate metody get/set pominiete

@Id @GeneratedValue

public long getId() {
return id;

}




Zwiazki miedzy encjami

* Diagram...

cd Notes -~

Sernalizable

Serislizable MNotatka

Motatnik - data:; Date

- id: leng

- notatnik: Notatnik
- tresc String
tytul: String

- id: lang

- nazwa:. String

- notatki: Collection
- wlasciciel: String -

getData{) : Date

getld{) : long

getMotatnik{) . Notatnik
getTresc{) : String
getTytul{) : String

MNotatka()

MNotatka{Motatnik, String, String, Date)
MNotatka{String, String, Date)
setbata{Date) : void
setld{leng) : void
setMotatnik{Motatnik) : void
setTresc{String) : void
setTytul{String) : void

getld{) : long

getMazwal() . String
getMotatki{) . Collection
getWlasciciel{) . String
MNotatnik{String, String)
MNotatnik()

setld{leng) : void
setNazwa{String) : void
setMotatki{Collection) : void
setWlasciciel{String) : void

+ 4+ 4+ + + + + + + +

+ + + + + + + + + + + + +
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Zwigzki miedzy encjami

@Entity @Table (name = "notatnik")
public class Notatnik{
private Collection notatki;

@OneToMany (... targetEntity=Notatka.class)
public Collection getNotatki () ({
return notatki;

}
}

@Entity @Table (name = "notatka')
public class Notatka{
private Notatnik notatnik;

@ManyToOne @JoinColumn(name = "notatnik id")
public Notatnik getNotatnik () ({
return notatnik;

}




Praca z encjami (CRUD) J

EntityManager em;

//dodawanie
Notatka n = new Notatka("tytul", "tresc");
em.persist (n) ;

//zmiany
n.setTresc("inna tresé") ;
em.merge (n) ;

em.flush () ;

//szukamy notatki o id = 123
Notatka n = em.find (Notatka.class, 123);

//usuwanie
em.remove (n) ;
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EJB-QL, co nowego?

* dynamiczne kwerendy:

- EntityManager.createQuery ()

- EntityManager.createNativeQuery ()

* EJB-QL - praktycznie petna funkcjonalnosc
SQL-a: group by, having, wewnetrzne i
zewnetrzne ztaczenia, podzapytania, update,
delete

* rzutowanie zapytania na dowolny typ

SELECT NEW CustomerInfo(c.id, c.info, o.count)
FROM Customer ¢ JOIN c.orders o
WHERE o.count > 100
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Nowy EJB-QL, przyktady ]

Query q = em.createQuery (

"select from Notatka n where
n.tytul = :tyt");
qg.setParameter ("tyt", "taki tytuit");

List notatki = g.getResultlList();

Query del = em.createQuery(''delete from
Notatka n where n.tytul = :tyt");

del.setParameter ("tyt", "taki tytuil");

del.executeUpdate() ;

Query updt = em.createQuery ("update Notatka
n set n.tresc = 'ala ma kota'
where n.tytul = :tyt");
updt.setParameter ("tyt", "taki tytui");
updt .executeUpdate() ;
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Odwrocenie kontroli

Inversion of Control/Dependency Injection
Skad wziac referencje do potrzebnych nam zasobow:

- instancji innych komponentow EJB

- zrodet danych (DataSource), itp. itd.

Dwie mozliwosci

— wzorzec Service Locator, np. wyszukiwanie przez
JNDI: Context.lookup ("nazwa")

- loC/DI

loC: okreslamy, jakie zasoby sa nam potrzebne, a
kontener nam ich dostarcza. Nie wyszukujemy ani nie
inicjujemy tych zasobow!
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Odwrocenie kontroli: przyktad

e Skad wziac instancje EntityManager-a?

@Stateless
@RemoteBinding (jndiBinding="notes/sekretarz")
@QRemote ({Sekretarz.class})
public class SekretarzBean
implements Sekretarz ({

@PersistenceContext
protected EntityManager em;

public void dodajNotatke (String tyt,
String tr) {
Notatka n = new Notatka(tyt, tr);

em—=—new EntityManager{)+ //nic!
em—=Contextlookup('nazwa—jndi')ys //nie!

em.persist(n) ;

}




Odwrocenie kontroli: inny przyktad J

@Stateless
public class ABean implements A {

}

@Resource (mappedName="java:/DefaultDS")
DataSource myDb;

@EJB (beanName="CalcBean")
Calc cal;

public void metodaDb () {
Connection conn = myDb.getConnection() ;

}

public double metodaCalc () {
return cal.add (2, 2);

}
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Wzorce 1 anty-wzorce

e Odwrocenie kontroli zamiast Service Locator (tam,
gdzie warto)

* Nie ma potrzeby stosowac Data Objects/Value
Objects

- komponenty encyjne w wersji 2.X z lokalnym
interfejsem byty ,,przyklejone” do serwera, nie
mozna byto ich zwracac klientowi

- w wersji 3.0 nie ma tego problemu, encje moga
byc
e ztagczane z warstwa trwatosci
* odtagczane od niej i modyfikowane przez klienta
e ponownie przytaczane do warstwy trwatosci
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Model obiektowy

* Komponenty EJB pozwalaja na tworzenie
poprawnego modelu obiektowego.

* Nie jest to proste, zwtaszcza dla komponentow
encyjnych

- trzeba utworzyc przejscie pomiedzy swiatem
obiektow a swiatem SQL-a

* EJB 3.0 maja potrzebne do tego mechanizmy
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Dziedziczenie

* Encje moga dziedziczyc po sobie

- hierarchia dziedziczenia jest automatycznie
odwzorowana w bazie danych

- kwerendy EJB-QL mogga byc¢ polimorficzne
- przyktad...

cd Zwierzyniec /

Zwrierz

AN

Pies Kot
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Dziedziczenie, przyktad

@Entity

@Inheritance (strategy =
InheritanceType.SINGLE TABLE)

@DiscriminatorColumn (name = "TYP ZWIERZA",
discriminatorType =
DiscriminatorType.STRING)

public class Zwierz implements
Serializable{. .}

@Entity

@Inheritance (strategy =
InheritanceType.SINGLE TABLE)

@DiscriminatorColumn (discriminatorType =
DiscriminatorType.STRING)
@DiscriminatorValue ("PIES")

public class Pies extends Zwierz{...}




Dziedziczenie, szczegoty

* Strategie odwzorowania dziedziczenia w bazie

- SINGLE_TABLE - jedna tabele z polem, ktore
okresla klase konkretng (wymagane przez EJB 3.0

spec.)

- JOINED - tabela ztagczona z bazowa na kazda
klase dziedziczaca

- TABLE_PER_CLASS - oddzielna tabela dla kazdej
klasy dziedziczacej

* Dla SINGLE_TABLE tabela wyglada nastepujaco

create table ZWIERZ( ID integer primary key,
TYP ZWIERZA varchar,

NAZWA varchar,
LICZBA LAP ind);
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Model obiektowy

* Komponenty encyjne pozwalaja na tworzenie
poprawnego i wygodnego modelu obiektowego

* Mozna odwzorowac wiele komponentow
encyjnych na jedna tabele w bazie danych

* Mozna odwzorowac jeden komponent na wiele
tabel w bazie danych
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Jeden komponent, wiele tabel

cd Multiple Mapping /

Serislizable NOTATHIK
Hotatnik
column
- id: long *PK id: bigint
- imie: String nazwa: wvarchar{50)

-  nazwa: String

-  nazwisko: Siring / PK

- netall Collection +  PK_NOTATNIK(bigint)
+ getld{) : long

+ getlmie{) : String

+ getMazwa{) ; String WLASCICIEL
+ getNazwisko{) : String

+ getNotatki{) : Collection \\\ column

+ Notatnik{String, String) imie: warchar50)

+ Motatnik{) nazwisko: varchan50)
+ setld{leng) : void *PK. wlasciciel_id: bigint

+ setlmie{String) : void

+ setMazwa{String) : void P

+ setNazwisko{String) : void +  PH_WLASCICIEL{bigint)
+

setMotatki{Collection) : void
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Jeden komponent, wiele tabel ]

@Entity

@Table (name = "NOTATNIK")

@SecondaryTable (name = "WLASCICIEL")

@JoinColumn (name = "WLASCICIEL ID")

public class Notatnik implements
java.io.Serializable{

public String getNazwa () {
return nazwa;

}

@Column (name = "IMIE",
table = "WLASCICIEL")
public String getImie () {
return imie;

}

Copyright © Piotr Kochanski & Erudis, www.erudis.pl



Wiele klas, jedna tabela

cd Embeddable /

Sernslizable
Hotatnik

- id: long
-  nazwa: String
-  notatki: Collection

getld{) : long

getMazwal) . String
getMotatki() : Collection
Motatnik{String, String)
Motatnik{)

setld{lcng) : void
setMazwa{String) : void
sethotatki{Collection) ; void

+ 4 + + 4 + + &

MOTATHIK

column

*FPK id: bigint
imie: wvarchar[50)
nazwa: warchar{50)
nazwisko: wvarchan 50}

Wlasciciel

P
+  PH_NOTATHNIK[bigint)

- imie: String
-  nazwisko: String

getirmiel) : String
getMazwisko{) | String
setlmieString) : void
setMazwisko{String) : void

+ + + +
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Wiele klas, jedna tabela

e Zwykta klasa Java, ktora bedzie zawarta w
klasie komponentu EJB
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Wiele klas, jedna tabela, C.D.

@Entity

@Table (name = "NOTATNIK")

public class Notatnik{
private int id;
private Wlasciciel wlasciciel;
//pozostate pola

@Embedded
@QAttributeOverrides ({
@QAttributeOverride (name = "imie",
column = @Column (name = "IMIE")),
@QAttributeOverride (name = "nazwisko",
column = @Column (name = "NAZWISKO"))

})

public Name getWlasciciel () {
return wlasciciel;

}




Model obiektowy - podsumowanie

 EJB 3.0 pozwala tworzyc obiektowy model
aplikacji bez zadnych ograniczen

- dla komponentow sesyjnych/MDB jest to
oczywiste

- dla komponentow encyjnych mamy most
relacyjno-obiektowy, pozwalajacy mapowac
dowolnie obiekty na model relacyjny danych
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Message Driven Beans

* Komponenty zorientowane na komunikaty majq
uproszczone API

@MessageDriven (activationConfig =
{@QActivationConfigProperty
(propertyName="destinationType",
propertyValue="javax. jms.Queue"),
@ActivationConfigProperty (
propertyName="destination",
propertyValue="queue/testmdb") })
public class TestMDB implements
MessagelListener{
public void onMessage (Message msqg) {
System.out.println("jest wiadomosé¢") ;

}

Copyright © Piotr Kochanski & Erudis, www.erudis.pl



Przyktad na zywo

* Serwer aplikacji: JBoss 4.0.4RC1

* Eclipse + JBossIDE

 Komponent sesyjny, ktory zwraca aktualng date
i godzine
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Podsumowanie

e EJB 3.0

- tatwiejsze w przyswojeniu

- wieksza funkcjonalnosc (komponenty
encyjne)

- szybsze tworzenie oprogramowania

* Prezentacja + przyktadowy projekt:
http://www.erudis.pl/sc/ejb3

* Kontakt: p.kochanski@erudis.pl
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