MIGRACJA SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH DO
TECHNOLOGII JAVA

NOWE MOZLIWOSCI

Jezeli chcesz:

obnizy¢ koszty i utatwic sobie prace,
wykorzystywac¢ niezawodng, wydajng i otwartg technologie,
uzywacd innowacyjnych narzedzi i rozwigzan technicznych

to:

rozwaz uzycie w swoim projekcie technologii Java
migruj do niej istniejgce aplikacje
wykorzystaj nasze doswiadczenie

Oferujemy kompleksowa ustuge, ktéra pomoze Twojej firmie wdrozy¢ technologie w Java w takim sposdb,
ktéry pozwoli efektywnie tworzy¢ oprogramowanie, oszczedzajac czas i zmniejszajgc koszty.

JAK TO BEDZIEMY ROBIC?

Pierwszg rzeczg jakg robimy jest rozpoznanie potrzeb firmy i ocenienie jakie technologie dostepne w ramach
Javy najlepiej sie sprawdzg w przy budowie konkretnych systemoéw IT. Jednoczesnie dobierzemy optymalny
zestaw narzedzi programistycznych, serwerodw aplikacyjnych, itp.

Kolejnym krokiem jest opracowanie sciezki szkolen, ktdra zapozna programistéw, architektéow aplikacji z
potrzebnymi technologiami. Program i zakres szkolen jest okreslany indywidualnie, zaleznie od umiejetnosci
szkolonych osdb.

Koncowym etapem jest pomoc naszych konsultantéw przy projektowaniu i/lub budowaniu aplikacji.

WIECEJ INFORMACJI — SZCZEGOLY

Jezeli chcesz dowiedzie¢ sie wiecej o technologii Java zapoznaj sie z przygotowanym przez nas krotkim
materiatem opisujgcym cechy tej technologii.

Punktem wyjscia przy opracowywaniu zakresu szkolen jest jedna z trzech opisanych ponizej Sciezek,
odpowiadajaca najczesciej wykorzystywanym typom aplikacji:

aplikacje desktop
aplikacje WWW
aplikacje przemystowe (ang. Enterprise)

Efektywna praca wymaga odpowiednich narzedzi, szkolimy i wdrazamy odpowiednio dobrany do potrzeb
klienta zestaw skfadajacy sie ze Srodowiska programistycznego, serwera aplikacji i innych rozwigzan, ktoére
mogg by¢ przydatne w szczegdlnych sytuacjach (portal, ustuga katalogowa, itp.)
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ZALETY TECHNOLOGII JAVA

NISKIE KOSZTY. Technologia Java jest technologia darmowa, proponowane przez nas Srodowiska
programistyczne, serwery aplikacji, biblioteki programistyczne sg dostepne na otwartych, przyjaznych dla
biznesu licencjach.

OTWARTOSC | PRZEWIDYWALNOSC. Technologia Java jest dzieckiem firmy SUN Microsystems, jednakze jej
rozwoj odbywa sie poprzez Java Community Process, w ktdrym uczestniczg czotowe firmy wytwarzajgce
oprogramowanie, wysokiej klasy specjalisci IT oraz praktycznie kazdy, kto ma dobry pomyst na rozwdj tej
technologii.

W ten sposob z jednej strony na ksztaft technologii ma wptyw szerokie grono jej uzytkownikéw, a z drugiej
rozwija sie ona w sposéb przewidywalny, przestrzegajgc zelaznej reguty wstecznej kompatybilnosci. Nie musimy
sie martwic¢ o los naszej aplikacji w dtugiej perspektywie czasowej, mimo, ze technologia rozwija dynamicznie.

WYBOR. Technologia Java skfada sie z wielu elementdéw, ktérych specyfikacja jest dostepna dla kazdego. Dzieki
temu mozemy wybra¢ implementacje, ktéra nam najlepiej odpowiada. Wybdr nie ogranicza sie do samej
implementacji jezyka Java, ale obejmuje takie serwery aplikacyjne, biblioteki do tworzenia interfejsu
uzytkownika i wiele innych. Rézni producenci konkurujg miedzy sobg, doskonalgc swoje produkty z zyskiem dla
ich uzytkownikow.

NIEZAWODNOSC | BEZPIECZENSTWO. Wizytdwka technologii Java jest jej niezawodnos¢ i bezpieczeristwo —
aplikacje sg uruchamiane w ramach maszyny wirtualnej, dzieki czemu majg ograniczony i dobrze zdefiniowany
dostep do zasobow systemu operacyjnego. Technologia Java nie zna wirusdw czy problemdw z atakami typu
buffer overflow.

EKOSYSTEM. Java jest dojrzatg technologia, wokét ktdérej urosta prezna spotecznosé. Dzieki temu mamy
dostep do duzej ilosci informacji, podrecznikéw, blogéw, dotyczacych programowania w Javie. Jezeli Twoja
aplikacja potrzebuje wykorzysta¢ poczte elektroniczng, protokdt FTP, tworzy¢ dokumenty PDF, raporty czy
jakakolwiek typowa funkcjonalnos¢, to znajdziesz wiele gotowych, wysokiej jakosci rozwigzan, ktore bedziesz
mogt od razu wykorzystaé.

WIELOPLATFORMOWOSC. Aplikacje uzywajgce technologii Java mogg dziataé na praktycznie dowolnej
platformie sprzetowej i systemie operacyjnym. Java jest wspierana na najwazniejszych platformach
sprzetowych: Intel x86 32/64bit, AMD 32/64bit, SPARC, HP-UX, IBM AIX i systemach operacyjnych MS
Windows, Red Hat Enterprise Linux, Novell SUSE Linux Enterprise Server, SUN Solaris, OpenSolaris.
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SCIEZKA SZKOLEN DLA APLIKACJI DESKTOP

WSTEP DO JEZYKA JAVA. Celem szkolenia jest wprowadzenie do programowania obiektowego w jezyku
Java, zapoznanie szkolonych os6b z najwazniejszymi bibliotekami programistycznymi, obstugg wejscia/wyjscia,
programowaniem wielowgtkowym. Waznym elementem szkolenia jest poznanie dobrych praktyk
programistycznych i wzorcéw projektowych, zasady tworzenia poprawnej architektury aplikacji. Wykorzystanie
wzorca wstrzykiwania zaleznosci (ang. dependency injection) jest oparte na szkielecie aplikacyjnym Spring.

W trakcie szkolenia omdwione bedg narzedzia programistyczne istotne z punktu widzenia efektywnego
wykorzystania jezyka Java: srodowisko programistyczne Eclipse lub NetBeans, oprogramowanie do zarzadzania
kodem Jakarta Ant oraz Maven, narzedzia do testowania JUnit oraz TestNG.

W czasie szkolenia jego uczestnicy samodzielnie piszg funkcjonalng aplikacje, wykorzystujgcej najwazniejsze
elementy jezyka Java.

Czas trwania szkolenia: od 3 do 5 dni

APLIKACJE BAZODANOWE. Praktycznie zadna aplikacja nie moze dziataé¢ bez wspdtpracy z bazg danych. Na
szkoleniu uczestnicy zapoznaja sie z najwazniejszymi technologiami, pozwalajagcymi na efektywne
wykorzystanie bazy danych w aplikacji Java. Poczagwszy od niskopoziomowego programowania przy pomocy
JDBC (Java Database Connectivity) po wykorzystanie mostow relacyjno-obiektowych Java Persistence API (JPA)
lub Hibernate.

Czas trwania szkolenia: 2 lub 3 dni

TWORZENIE GRAFICZNEGO INTERFEJSU UZYTKOWNIKA. W przypadku wiekszosci aplikacji klienckich
chcemy wyposazy¢ je w graficzny interfejs uzytkownika. Java jest wyposazona w szereg bibliotek
programistycznych, ktore utatwiajg to zadanie. Na szkoleniu poznamy zaréwno zagadnienia zwigzane z samg
technologig, jak i narzedzia, ktére zdecydowanie upraszczajg budowe dobrze wygladajacego GUI.

Aby szkolenie mozliwie dobrze oddawato prace w prawdziwym projekcie uczestnicy beda samodzielnie
konstruowali aplikacje z interfejsem uzytkownika, przechodzgc przez wszystkie istotne fazy jej tworzenia: od
konstrukcji samego GUI (ang. screen mockups), po obstuge akcji uzytkownika i potgczenie ich z logikg biznesowa
aplikacji.

Szkolenie obejmuje takze tworzenia apletow, czyli aplikacji uruchamianych z poziomu przegladarki stron WWW
oraz aplikacji Java Web Start. Uczestnicy szkolenia poznaja w ten sposdb wszystkie mozliwosci wdrazania
aplikacji Java.

Czas trwania szkolenia: 2 dni
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SCIEZKA SZKOLEN DLA APLIKACII WWW

WSTEP DO JEZYKA JAVA. [zakres szkolenia taki sam jak dla aplikacji desktop] Celem szkolenia jest
wprowadzenie do programowania obiektowego w jezyku Java, zapoznanie szkolonych oséb z najwazniejszymi
bibliotekami programistycznymi, obstugg wejscia/wyjscia, programowaniem wielowgtkowym. Waznym
elementem szkolenia jest poznanie dobrych praktyk programistycznych i wzorcéw projektowych, zasady
tworzenia poprawnej architektury aplikacji. Wykorzystanie wzorca wstrzykiwania zaleznosci (ang. dependency
injection) jest oparte na szkielecie aplikacyjnym Spring.

W trakcie szkolenia omoéwione bedg narzedzia programistyczne istotne z punktu widzenia efektywnego
wykorzystania jezyka Java: srodowisko programistyczne Eclipse lub NetBeans, oprogramowanie do zarzadzania
kodem Jakarta Ant oraz Maven, narzedzia do testowania JUnit oraz TestNG.

W czasie szkolenia jego uczestnicy samodzielnie piszg funkcjonalng aplikacje, wykorzystujgcej najwazniejsze
elementy jezyka Java.

Czas trwania szkolenia: od 3 do 5 dni

APLIKACJE BAZODANOWE. [zakres szkolenia taki sam jak dla aplikacji desktop] Praktycznie zadna aplikacja
nie moze dziataé bez wspétpracy z baza danych. Na szkoleniu uczestnicy zapoznajg sie z najwazniejszymi
technologiami, pozwalajgcymi na efektywne wykorzystanie bazy danych w aplikacji Java. Poczawszy od
niskopoziomowego programowania przy pomocy JDBC (Java Database Connectivity) po wykorzystanie mostéw
relacyjno-obiektowych Java Persistence API (JPA) lub Hibernate.

Czas trwania szkolenia: 2 lub 3 dni

TWORZENIE APLIKACJI WWW. Przeglagdarka stron WWW staje sie jednym z najpopularniejszych interfejséw
uzytkownika dla coraz bardziej ztozonych aplikacji sieciowych. Technologia Java jest wyposazona w szereg
narzedzi pozwalajgcych tworzy¢ takie aplikacje.

Szkolenie rozpoczyna sie od przedstawienia istotnych informacji dotyczacych dziatania protokotu HTTP,
nastepnie zajmujemy sie podstawowymi technologiami dostepnymi w Javie: Serwletami i stronami JSP.
Nastepnie skoncentrujemy sie na Java Server Faces (JSF), ktére sg wysokopoziomowym interfejsem
programistycznym, pozwalajagcym na wygodne budowanie aplikacji webowych z wykorzystaniem
komponentdéw. Technologia ta jest istotna z tego wzgledu, ze istniejg gotowe biblioteki komponentdéw, ktére
mozna wykorzystac¢ do swoich zastosowan.

Czas trwania szkolenia: 2 lub 3 dni

TWORZENIE APLIKACJI WWW PRZY UZYCIU SPRING MVC. [szkolenie dodatkowe] Oprécz standardowych
interfejséw programistycznych opisanych specyfikacjg Java EE istnieje wiele rozwigzan, ktdre uzupetniajg
standard, ufatwiajgc budowe réinego rodzaju aplikacji. Spring MVC jest najpopularniejszym i najbardziej
rozbudowanym szkieletem aplikacyjnym tego typu.

Szkolenie obejmuje wprowadzenie do Spring MVC w kontekscie wykorzystania go w aplikacjach WWW.

Czas trwania szkolenia: 1 lub 2 dni
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SCIEZKA SZKOLEN DLA APLIKACJI PRZEMYStOWYCH

WSTEP DO JEZYKA JAVA. [zakres szkolenia taki sam jak dla aplikacji desktop] Celem szkolenia jest
wprowadzenie do programowania obiektowego w jezyku Java, zapoznanie szkolonych oséb z najwazniejszymi
bibliotekami programistycznymi, obstugg wejscia/wyjscia, programowaniem wielowgtkowym. Waznym
elementem szkolenia jest poznanie dobrych praktyk programistycznych i wzorcéw projektowych, zasady
tworzenia poprawnej architektury aplikacji. Wykorzystanie wzorca wstrzykiwania zaleznosci (ang. dependency
injection) jest oparte na szkielecie aplikacyjnym Spring.

W trakcie szkolenia omoéwione bedg narzedzia programistyczne istotne z punktu widzenia efektywnego
wykorzystania jezyka Java: srodowisko programistyczne Eclipse lub NetBeans, oprogramowanie do zarzadzania
kodem Jakarta Ant oraz Maven, narzedzia do testowania JUnit oraz TestNG.

W czasie szkolenia jego uczestnicy samodzielnie piszg funkcjonalng aplikacje, wykorzystujgcej najwazniejsze
elementy jezyka Java.

Czas trwania szkolenia: od 3 do 5 dni

TWORZENIE KOMPONENTOW EJB 3.0. Komponenty EJB s3 elementem technologii Java EE
odpowiedzialnym za implementacje logiki biznesowej aplikacji. W przypadku ztozonych aplikacji uzycie tej
technologii bardzo upraszcza prace programistow ze wzgledu na automatyzacje obstugi transakc;ji, ujednolicony
sposob pracy z bazg danych. W czasie szkolenia omawiane s3 komponenty EJB oraz technologia Java
Persistetnce API

Czas trwania szkolenia: 3 lub 4 dni

TWORZENIE APLIKACJI WWW. Przeglagdarka stron WWW staje sie jednym z najpopularniejszych interfejséw
uzytkownika dla coraz bardziej ztozonych aplikacji sieciowych. Technologia Java jest wyposazona w szereg
narzedzi pozwalajacych tworzy¢ aplikacje WWW, potrafigce wspdétpracowac z logikg biznesowg zrealizowang
przy pomocy komponentéw EJB.

Szkolenie rozpoczyna sie od przedstawienia istotnych informacji dotyczacych dziatania protokotu HTTP,
nastepnie zajmujemy sie podstawowymi technologiami dostepnymi w Javie: Serwletami i stronami JSP.
Nastepnie skoncentrujemy sie na Java Server Faces (JSF), ktére sg wysokopoziomowym interfejsem
programistycznym, pozwalajagcym na wygodne budowanie aplikacji webowych z wykorzystaniem
komponentdéw. Technologia ta jest istotna z tego wzgledu, ze istniejg gotowe biblioteki komponentdéw, ktére
mozna wykorzystac¢ do swoich zastosowan.

Czas trwania szkolenia: 3 dni

TWORZENIE UStUG SIECIOWYCH JAX-WS | REST. [szkolenie dodatkowe] Mozliwos¢ wspotpracy z
aplikacjami napisanymi w innych technologiach jest dzisiaj jednym z najbardziej podstawowych wymagan
stawianych wobec tworzonych systemoéw informatycznych. Standardowym rozwigzaniem stosowanym w
sytuacji koniecznosci komunikacji aplikacji dziatajgcych w réznych technologiach jest uzycie ustug sieciowych
SOAP/WSDL lub REST.

Java jest wyposazona w bogaty zestaw narzedzi, ktére umozliwiajg tworzenie ustug sieciowych w obu
technologiach, tradycyjnej SOAP/WSDL oraz nowego rozwigzania, ustug sieciowych REST.
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NARZEDZIA

Sitg Javy jest duzy wybdr narzedzi pozwalajgcych tworzy¢ i uruchamiaé aplikacje. Wspomagamy naszych
klientéw przy szkoleniu i wdrazaniu nastepujgcych rozwigzan:

Srodowiska programistyczne:

Eclipse
MyEclipse IDE
NetBeans

Serwery aplikacji

JBoss
GlassFish

Dla klientdw, ktorzy potrzebujg profesjonalnego wsparcia do swoich narzedzi oferujemy zestaw GlassFish
Portfolio oraz Directory Server (ustuga katalogowa), z opcjonalnym wsparciem firmy SUN Microsystem (w
przygotowaniu).

W sktad GlassFish Portfolio wchodzi wszystko to, co jest potrzebne do udostepniania wszelkich istotnych ustug,
poczynajac od aplikacji WWW przez rozwigzania portalowe po rozwigzania integracyjne. Wszystkie produkty
wchodzgce w sktad GlassFish Portfolio sg dostepne za darmo, na licencji Open Source z mozliwoscig wykupienia
wsparcia. Elementy GlassFish Portfolio:

Sun GlassFish Enterprise Server — certyfikowany serwer aplikacji zgodny z JavaEE, pozwalajacy
dodatkowo uruchamiac aplikacje napisane z wykorzystaniem technologii Ruby on Rails oraz Grails.

Sun GlassFish Enterprise Service Bus (ESB) - platforma integracyjna pozwalajgca tgczyé aplikacje
utworzone w réznych technologiach

Sun GlassFish Web Space Server — rozwigzanie portalowe utatwiajgce wspotprace oséb pracujgcych
nad trescig portalu i udostepnianie samej tresci w atrakcyjnej formie.

Sun GlassFish Web Stack — zintegrowany zestaw popularnych narzedzi do tworzenia aplikacji
webowych, wykorzystujgcych technologie Apache HTTP serwer, MySQL, memcached, PHP oraz Ruby
zoptymalizowany do dziatania na systemach operacyjnych Solaris, OpenSolaris, oraz systemach
Linuksowych.
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